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人間の創造性が無限に発揮される未来へ
Embody your creativity
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Our Technology

サイボーグ技術とは
人と機械を融合させ新たな可能性を切り拓くテクノロジー

生体インタフェース：
生体信号を読み解く技術

筋電・神経信号・脳波

ロボット技術による人工的な身体
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フィジカルを意識せずにサイバー空間にアクセスする最善の方法

身体の補完 身体の拡張 身体の回復

Our Technology
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Our Technology

人の体に迫る汎用性を持つ人工的な身体
フィジカル空間における最高のインタフェース＝人の手に迫るロボットハンド

つまむ

にぎる あつかう

持ち替え

「繊細な動きの制御」

つまみ、スイッチの操作

「物をしっかりとつかむ」

ハンドル・バルブ操作など

「複雑な作業も可能」

持ち替えて様々な作業を行う

「既存のインタフェースのまま」

人向けの工具・設備をそのまま利用
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Avatar Business

過酷環境や宇宙での船外活動など、いかなる困難も克服可能

人 と 機械 の融合による物理的制約の克服
高度な知能 無敵の体

Our Vision

最終目標は”脳さ えあれば”あら ゆる 身体行動を  

可能にする 「 サイ ボーグ技術」 の実現

空間的制約の突破身体的制約の突破 正確・ 迅速な意思疎通の実現
（ 手足や視聴覚などの能力補助・ 拡張） （ アバタ ーロ ボッ ト の遠隔操作） （ 脳と コ ン ピ ュ ータ ーの接続）

遠方の機械の体にアク セスすれば地球の裏側への  

出張も 瞬時に完了、 危険環境下での作業も 可能。

手足の衰えや欠損を 補う こ と はも ち ろ ん、 ３ 本目の

手を 装着する こ と も 。 全ての人が身体を 拡張し て  

自己実現する こ と が可能。

通常の言語コ ミ ュ ニケーシ ョ ン を 超えたスピード ・

精度でのコ ミ ュ ニケーシ ョ ン を 可能と する 。
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アフターコロナで必要になるもの

サイバー空間の先の物理インタフェース

VR、インターネット、スマートフォンなど、サイバー空間

へのアクセスはある程度容易になった

一方で、サイバー空間の先のフィジカル空間は、見ることは

できても働きかけることは十分にできない

非言語コミュニケーション

映像や音声だけでは伝わらない細かな動きや情報が円滑な

コミュニケーションを生む
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Impact to our Society

様々な社会課題を解決

人手不足

身体障害労働環境

健康寿命




