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ここが凄い !!

人とロボットの協働作業の効率化・共進化には
以下の点が重要となる

• 人のリアクションや人が感じる主観を予測可能な
ロボットの経験の蓄積（ロボットの進化）

• 言語対話に限らない，理解しやすいユーザへの情
報フィードバック（人の進化）

• 人・ロボットお互いの協働経験がお互いの行動の
効率化・進化に寄与するフレームワーク

• 現状，このようなフレームワークが存在しない

NEDO「人と共に進化する次世代人工知能に関する技術開発事業」
実環境での空間・もの・ひとの計測技術と仮想空間での精緻な人モデルに基づく人の行動再現を統合したデジタルツイン

■データ収集時：実環境/VRの垣根を越え,人とロボット協働データ収集のコスト削減
■データ運用時：人の主観的評価／フィードバックによる行動データの洗練化
■現場での運用時：ロボットの行動の最適化のみならず，人の行動効率化のための情

報フィードバック

「ロボット用デジタルツイン」と

「人への情報フィードバックが可能

なVR環境」の融合による Human-

Robot Collaboration 支援の実現

人/ロボット間の
社会的身体的
対話行動経験 店舗運営・業務設計の改善の

ためのデータフィードバック

ロボットが人の理解を
するための学習サンプル

デジタルツイン環境
実際の店舗

人とロボットの協働を支える

VRデジタルツインのコンセプト
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応用例１: 競技会形式での人・ロボット
  の協働作業の共進化評価

応用例２: 反実仮想環境での従業員
  トレーニングアプリ

• 人間とAIの双方が，従業員役／ロ
ボット役として協働トレーニング
に参加可能なシステムの構築

• 災害発生時の復旧作業におけるト
レーニング効果の定量的分析へ

• 競技会による人間とロボットの協働
作業データの収集・学習・評価のサ
イクルの加速化

• 人の主観的評価の予測モデル学習

• 人間への説明能力向上へ
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人の状況に応じた
行動判断

ロボットの支援に
基づく業務スキル
の向上
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